
QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 1
HSVQP!JW!)B!GSBORVFBS!BM!QBTP-!DBMNB*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

QMBOP!BTDFOEFOUF!B!DBCBMMP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Se valora la verticalidad sobre los apoyos y la soltura en la silla y
10 Mantener el caballo en el eje de la pendiente.
11 Faltas de estilo a evitar:
12 Agitación, desorden en la aproximación
13 Progresión iregular. Perdida de equilibrio del Jinete
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10
22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo

28
29
30

NOTAS
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura implicaría además un 0 en la dificultad.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse 
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 1
HSVQP!JW!)B!GSBORVFBS!BM!QBTP-!DBMNB*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

QMBOP!BTDFOEFOUF!B!DBCBMMP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Rehuse Tirones en la boca
11 Vuelta Fustazos en la cara
12 Escapada Abuso de la fusta
13 Lazo
14 Criterio de Puntuación = E - P

15 E (Eficacia) P (Penalidades)

16 Bueno 10 Brutalidad -3
17 1 Falta 7 Caida -10

18 2 Faltas 4
19 3 Faltas 0
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

NOTAS
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura en el mismo implicaría además un 0 en la dificultad.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 2
HSVQP!WJ!)B!MB!NBOP-!DBMNB*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

QMBOP!BTDFOEFOUF!B!MB!NBOP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Se debe mantener el caballo en el eje de la pendiente.
10 Faltas de estilo a evitar
11 Caballo que tira en la boca, atropella o adelanta a su jinete
12 Progresión iregular del caballo. Estribos sueltos
13 Jinete tirando de la boca del caballo.
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo

28 Se considera franqueamiento de manera peligrosa que las 
29 riendas arrastren en el suelo, que el jinete caiga delante
30 del caballo, o que el caballo pise a su jinete o le salte.

NOTAS
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse 
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 2
HSVQP!WJ!)B!MB!NBOP-!DBMNB*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

QMBOP!BTDFOEFOUF!B!MB!NBOP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Rehuse Tirones en la boca
11 Vuelta Fustazos en la cara
12 Escapada Abuso de la fusta
13 Lazo
14 Criterio de Puntuación = E - P

15 E (Eficacia) P (Penalidades)

16 Bueno 10 Brutalidad -3
17 1 Falta 7 Caida -10

18 2 Faltas 4
19 3 Faltas 0
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

NOTAS
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 3
HSVQP!JW!)B!GSBORVFBS!BM!QBTP-!DBMNB*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

QMBOP!EFTDFOEFOUF!B!DBCBMMP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Se valora la verticalidad sobre los apoyos y la soltura en la silla y
10 Mantener el caballo en el eje de la pendiente.
11 Faltas de estilo a evitar:
12 Agitación, desorden en la aproximación
13 Progresión iregular. Perdida de equilibrio del Jinete
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo

28
29
30

NOTAS
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura implicaría además un 0 en la dificultad.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse 
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 3
HSVQP!JW!)B!GSBORVFBS!BM!QBTP-!DBMNB*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

QMBOP!EFTDFOEFOUF!B!DBCBMMP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Rehuse Tirones en la boca
11 Vuelta Fustazos en la cara
12 Escapada Abuso de la fusta
13 Lazo
14 Criterio de Puntuación = E - P

15 E (Eficacia) P (Penalidades)

16 Bueno 10 Brutalidad -3
17 1 Falta 7 Caida -10

18 2 Faltas 4
19 3 Faltas 0
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

NOTAS
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura en el mismo implicaría además un 0 en la dificultad.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 4
HSVQP!WJ!)B!MB!NBOP-!DBMNB*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

QMBOP!EFTDFOEFOUF!B!MB!NBOP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Se debe mantener el caballo en el eje de la pendiente.
10 Faltas de estilo a evitar
11 Caballo que tira en la boca, atropella o adelanta a su jinete
12 Progresión iregular del caballo. Estribos sueltos
13 Jinete tirando de la boca del caballo.
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo

28 Se considera franqueamiento de manera peligrosa que las 
29 riendas arrastren en el suelo, que el jinete caiga delante
30 del caballo, o que el caballo pise a su jinete o le salte.

NOTAS
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse 
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 4
HSVQP!WJ!)B!MB!NBOP-!DBMNB*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

QMBOP!EFTDFOEFOUF!B!MB!NBOP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Rehuse Tirones en la boca
11 Vuelta Fustazos en la cara
12 Escapada Abuso de la fusta
13 Lazo
14 Criterio de Puntuación = E - P

15 E (Eficacia) P (Penalidades)

16 Bueno 10 Brutalidad -3
17 1 Falta 7 Caida -10

18 2 Faltas 4
19 3 Faltas 0
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

NOTAS
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 5
HSVQP!JW!)B!GSBORVFBS!BM!QBTP-!DBMNB*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

NPOUJDVMP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Se valora la verticalidad sobre los apoyos y la soltura en la silla y
10 Mantener el caballo en el eje de la pendiente.
11 Faltas de estilo a evitar:
12 Agitación, desorden en la aproximación
13 Progresión iregular. Perdida de equilibrio del Jinete
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo

28
29
30

NOTAS
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura implicaría además un 0 en la dificultad.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse 
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 5
HSVQP!JW!)B!GSBORVFBS!BM!QBTP-!DBMNB*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

NPOUJDVMP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Rehuse Tirones en la boca
11 Vuelta Fustazos en la cara
12 Escapada Abuso de la fusta
13 Lazo
14 Criterio de Puntuación = E - P

15 E (Eficacia) P (Penalidades)

16 Bueno 10 Brutalidad -3
17 1 Falta 7 Caida -10

18 2 Faltas 4
19 3 Faltas 0
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

NOTAS
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura en el mismo implicaría además un 0 en la dificultad.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 6
HSVQP!JJ!)B!GSBORVFBS!BM!HBMPQF-!TBMUP*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

CBODBM!BTDFOEFOUF!B!DBCBMMP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Se valora el franqueamiento regular, equilibrio e impulsión.
10 Mantener el caballo en el eje del salto. Estabilidad en la recepción.
11 Jinete en línea con sus apoyos y asiento ligero.
12 Faltas de estilo a evitar
13 Agitación, desorden en la aproximación
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo

28 Se considera franqueamiento de manera peligrosa el paso
29 de esta dificultad al paso o al trote. 
30 El salto es obligatorio al galope.

NOTAS
No se penaliza en esta dificultad el cambio de aire en la aproximación antes del salto, ni el salto de tapón.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 6
HSVQP!JJ!)B!GSBORVFBS!BM!HBMPQF-!TBMUP*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

CBODBM!BTDFOEFOUF!B!DBCBMMP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Rehuse Tirones en la boca
11 Vuelta Fustazos en la cara
12 Escapada Abuso de la fusta
13 Lazo
14 Criterio de Puntuación = E - P

15 E (Eficacia) P (Penalidades)

16 Bueno 10 Brutalidad -3
17 1 Falta 7 Caida -10

18 2 Faltas 4
19 3 Faltas 0
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

NOTAS
No se penaliza en esta dificultad el cambio de aire en la aproximación antes del salto, ni el salto de tapón.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 7
HSVQP!WJ!)B!MB!NBOP-!DBMNB*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

CBODBM!BTDFOEFOUF!B!MB!NBOP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Se valora la progresión regular del caballo.
10 Mantener el caballo en el eje de la pendiente.
11  Faltas de estilo a evitar
12 Jinete tirando de la boca del caballo.Estribos sueltos
13 Caballo que tira en la boca, atropella o adelanta a su jinete
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo

28 Se considera franqueamiento de manera peligrosa que las 
29 riendas arrastren en el suelo, que el jinete caiga delante
30 del caballo, o que el caballo pise a su jinete o le salte.

NOTAS
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse 
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 7
HSVQP!WJ!)B!MB!NBOP-!DBMNB*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

CBODBM!BTDFOEFOUF!B!MB!NBOP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Rehuse Tirones en la boca
11 Vuelta Fustazos en la cara
12 Escapada Abuso de la fusta
13 Lazo
14 Criterio de Puntuación = E - P

15 E (Eficacia) P (Penalidades)

16 Bueno 10 Brutalidad -3
17 1 Falta 7 Caida -10

18 2 Faltas 4
19 3 Faltas 0
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

NOTAS
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 8
HSVQP!JJ!)B!GSBORVFBS!BM!HBMPQF-!TBMUP*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

CBODBM!EFTDFOEFOUF!B!DBCBMMP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Se valora el franqueamiento regular, equilibrio e impulsión.
10 Mantener el caballo en el eje del salto. Estabilidad en la recepción.
11 Jinete en línea con sus apoyos y asiento ligero.
12 Faltas de estilo a evitar
13 Agitación, desorden en la aproximación
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo

28 Se considera franqueamiento de manera peligrosa el paso
29 de esta dificultad al paso o al trote. 
30 El salto es obligatorio al galope.

NOTAS
No se penaliza en esta dificultad el cambio de aire en la aproximación antes del salto, ni el salto de tapón.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 8
HSVQP!JJ!)B!GSBORVFBS!BM!HBMPQF-!TBMUP*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

CBODBM!EFTDFOEFOUF!B!DBCBMMP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Rehuse Tirones en la boca
11 Vuelta Fustazos en la cara
12 Escapada Abuso de la fusta
13 Lazo
14 Criterio de Puntuación = E - P

15 E (Eficacia) P (Penalidades)

16 Bueno 10 Brutalidad -3
17 1 Falta 7 Caida -10

18 2 Faltas 4
19 3 Faltas 0
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

NOTAS
No se penaliza en esta dificultad el cambio de aire en la aproximación antes del salto, ni el salto de tapón.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 9
HSVQP!WJ!)B!MB!NBOP-!DBMNB*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

CBODBM!EFTDFOEFOUF!B!MB!NBOP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Se valora la progresión regular del caballo.
10 Mantener el caballo en el eje de la pendiente.
11  Faltas de estilo a evitar
12 Jinete tirando de la boca del caballo.Estribos sueltos
13 Caballo que tira en la boca, atropella o adelanta a su jinete
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo

28 Se considera franqueamiento de manera peligrosa que las 
29 riendas arrastren en el suelo, que el jinete caiga delante
30 del caballo, o que el caballo pise a su jinete o le salte.

NOTAS
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse 
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 9
HSVQP!WJ!)B!MB!NBOP-!DBMNB*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

CBODBM!EFTDFOEFOUF!B!MB!NBOP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Rehuse Tirones en la boca
11 Vuelta Fustazos en la cara
12 Escapada Abuso de la fusta
13 Lazo
14 Criterio de Puntuación = E - P

15 E (Eficacia) P (Penalidades)

16 Bueno 10 Brutalidad -3
17 1 Falta 7 Caida -10

18 2 Faltas 4
19 3 Faltas 0
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

NOTAS
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 10
HSVQP!JW!)B!GSBORVFBS!BM!QBTP-!DBMNB*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

WBEP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de estilo a evitar
10 Agitación, desorden en la aproximación
11 Progresión irregular. Perdida de equilibrio del Jinete
12 Parada en la progresión (incluso para beber)
13 Mantener el caballo en el eje de la entrada y salida.
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo

28
29
30

NOTAS
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura implicaría además un 0 en la dificultad.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse 
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 10
HSVQP!JW!)B!GSBORVFBS!BM!QBTP-!DBMNB*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

WBEP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Rehuse Tirones en la boca
11 Vuelta Fustazos en la cara
12 Escapada Abuso de la fusta
13 Lazo
14 Criterio de Puntuación = E - P

15 E (Eficacia) P (Penalidades)

16 Bueno 10 Brutalidad -3
17 1 Falta 7 Caida -10

18 2 Faltas 4
19 3 Faltas 0
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

NOTAS
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura en el mismo implicaría además un 0 en la dificultad.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 11
HSVQP!JJJ!)B!GSBORVFBS!BM!QBTP-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

QVFSUB
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Se valora progresión regular, clama y franqueza del caballo
10 Faltas de estilo a evitar
11 Agitación, desorden en la aproximación. 
12 Franqueamiento irregular. Perdida de equilibrio del Jinete.
13 Contacto del caballo con la puerta. Falta de claridad en las ayudas.
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo
28   Soltar la puerta

29
30

NOTAS
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura implicaría además un 0 en la dificultad.
El buscar buen posicionamiento al lado de la puerta no puede penalizarse como vuelta.
La puerta debe ser cogida de la mano durante todo el ejercicio, sin soltarla ni lanzarla.
En caso de soltar la puerta de tipo goma o cuerda, el juez deberá devolverla al jinete dos veces máximo.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 11
HSVQP!JJJ!)B!GSBORVFBS!BM!QBTP-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

QVFSUB
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Rehuse Tirones en la boca
11 Vuelta Fustazos en la cara
12 Escapada Abuso de la fusta
13 Lazo
14   Soltar la puerta
15 Criterio de Puntuación = E - P

16 E (Eficacia) P (Penalidades)

17 Bueno 10 Brutalidad -3
18 1 Falta 7 Caida -10

19 2 Faltas 4
20 3 Faltas 0
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

NOTAS
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura implicaría además un 0 en la dificultad.
El buscar buen posicionamiento al lado de la puerta no puede penalizarse como vuelta.
La puerta debe ser cogida de la mano durante todo el ejercicio, sin soltarla ni lanzarla.
En caso de soltar la puerta de tipo goma o cuerda, el juez deberá devolverla al jinete dos veces máximo.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 12
HSVQP!JJJ!)B!GSBORVFBS!BM!QBTP-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

QVFOUF
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Se valora progresión regular, clama y franqueza del caballo
10 Faltas de estilo a evitar
11 Agitación, desorden en la aproximación. 
12 Franqueamiento irregular. Perdida de equilibrio del Jinete.
13 No mantener al caballo en el eje. Falta de claridad en las ayudas.
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo
28
29
30

NOTAS
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura implicaría además un 0 en la dificultad.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse. 
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 12
HSVQP!JJJ!)B!GSBORVFBS!BM!QBTP-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

QVFOUF
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Rehuse Tirones en la boca
11 Vuelta Fustazos en la cara
12 Escapada Abuso de la fusta
13 Lazo
14
15 Criterio de Puntuación = E - P

16 E (Eficacia) P (Penalidades)

17 Bueno 10 Brutalidad -3
18 1 Falta 7 Caida -10

19 2 Faltas 4
20 3 Faltas 0
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

NOTAS
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura implicaría además un 0 en la dificultad.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse. 
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 13
HSVQP!JJ!)B!GSBORVFBS!BM!HBMPQF-!TBMUP*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

TFUP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Se valora el franqueamiento regular, equilibrio e impulsión.
10 Mantener el caballo en el eje del salto. Estabilidad en la recepción.
11 Jinete en línea con sus apoyos y asiento ligero.
12 Faltas de estilo a evitar
13 Agitación, desorden en la aproximación
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo

28 Se considera franqueamiento de manera peligrosa el paso
29 de esta dificultad al paso o al trote. 
30 El salto es obligatorio al galope.

NOTAS
No se penaliza en esta dificultad el cambio de aire en la aproximación antes del salto, ni el salto de tapón.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 13
HSVQP!JJ!)B!GSBORVFBS!BM!HBMPQF-!TBMUP*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

TFUP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Rehuse Tirones en la boca
11 Vuelta Fustazos en la cara
12 Escapada Abuso de la fusta
13 Lazo
14 Criterio de Puntuación = E - P

15 E (Eficacia) P (Penalidades)

16 Bueno 10 Brutalidad -3
17 1 Falta 7 Caida -10

18 2 Faltas 4
19 3 Faltas 0
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

NOTAS
No se penaliza en esta dificultad el cambio de aire en la aproximación antes del salto, ni el salto de tapón.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 14
HSVQP!JJ!)B!GSBORVFBS!BM!HBMPQF-!TBMUP*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

USPODP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Se valora el franqueamiento regular, equilibrio e impulsión.
10 Mantener el caballo en el eje del salto. Estabilidad en la recepción.
11 Jinete en línea con sus apoyos y asiento ligero.
12 Faltas de estilo a evitar
13 Agitación, desorden en la aproximación
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo

28 Se considera franqueamiento de manera peligrosa el paso
29 de esta dificultad al paso o al trote. 
30 El salto es obligatorio al galope.

NOTAS
No se penaliza en esta dificultad el cambio de aire en la aproximación antes del salto, ni el salto de tapón.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 14
HSVQP!JJ!)B!GSBORVFBS!BM!HBMPQF-!TBMUP*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

USPODP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Rehuse Tirones en la boca
11 Vuelta Fustazos en la cara
12 Escapada Abuso de la fusta
13 Lazo
14 Criterio de Puntuación = E - P

15 E (Eficacia) P (Penalidades)

16 Bueno 10 Brutalidad -3
17 1 Falta 7 Caida -10

18 2 Faltas 4
19 3 Faltas 0
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

NOTAS
No se penaliza en esta dificultad el cambio de aire ni el salto de tapón. El salto es obligatorio.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 15
HSVQP!JJ!)B!GSBORVFBS!BM!HBMPQF-!TBMUP*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

GPTP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Se valora el franqueamiento regular, equilibrio e impulsión.
10 Mantener el caballo en el eje del salto. Estabilidad en la recepción.
11 Jinete en línea con sus apoyos y asiento ligero.
12 Faltas de estilo a evitar
13 Agitación, desorden en la aproximación
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo

28 Se considera franqueamiento de manera peligrosa el paso
29 de esta dificultad al paso o al trote. 
30 El salto es obligatorio al galope.

NOTAS
No se penaliza en esta dificultad el cambio de aire en la aproximación antes del salto, ni el salto de tapón.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 15
HSVQP!JJ!)B!GSBORVFBS!BM!HBMPQF-!TBMUP*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

GPTP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Rehuse Tirones en la boca
11 Vuelta Fustazos en la cara
12 Escapada Abuso de la fusta
13 Lazo
14 Criterio de Puntuación = E - P

15 E (Eficacia) P (Penalidades)

16 Bueno 10 Brutalidad -3
17 1 Falta 7 Caida -10

18 2 Faltas 4
19 3 Faltas 0
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

NOTAS
No se penaliza en esta dificultad el cambio de aire ni el salto de tapón. El salto es obligatorio.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 16
HSVQP!JJJ!)B!GSBORVFBS!BM!QBTP-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

NBOFKBCJMJEBE
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Se valora progresión regular, clama y franqueza del caballo
10 Faltas de estilo a evitar
11 Agitación, desorden en la aproximación. 
12 Franqueamiento irregular. Perdida de equilibrio del Jinete.
13 No mantener al caballo en el trazado. Falta de claridad en las ayudas.
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo
28 Tocar o tirar (si elevadas) las barras

29
30

NOTAS
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura implicaría además un 0 en la dificultad.
No se considera ruptura el desplazamiento lateral en los giros, si continua el movimiento de los posteriores.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará cero (0) en eficacia.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 16
HSVQP!JJJ!)B!GSBORVFBS!BM!QBTP-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

NBOFKBCJMJEBE
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Rehuse Tirones en la boca
11 Vuelta Fustazos en la cara
12 Escapada Abuso de la fusta
13 Lazo
14 Tocar o tirar (si elevadas) las barras
15 Criterio de Puntuación = E - P

16 E (Eficacia) P (Penalidades)

17 Bueno 10 Brutalidad -3
18 1 Falta 7 Caida -10

19 2 Faltas 4
20 3 Faltas 0
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

NOTAS
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura implicaría además un 0 en la dificultad.
No se considera ruptura el desplazamiento lateral en los giros, si continua el movimiento de los posteriores.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará cero (0) en eficacia.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 17
HSVQP!JJJ!)B!GSBORVFBS!BM!QBTP-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

FTDBMFSB!BTDFOEFOUF
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Se valora progresión regular, clama y franqueza del caballo
10 Faltas de estilo a evitar
11 Agitación, desorden en la aproximación. 
12 Franqueamiento irregular. Perdida de equilibrio del Jinete.
13 No mantener al caballo en el trazado. Falta de claridad en las ayudas.
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo
28
29
30

NOTAS
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura implicaría además un 0 en la dificultad.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará cero (0) en eficacia.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 18
HSVQP!JJJ!)B!GSBORVFBS!BM!QBTP-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

QBTP!BUST
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Se valora progresión regular, clama y franqueza del caballo
10 Faltas de estilo a evitar
11 Agitación, desorden en la aproximación. 
12 Franqueamiento irregular. Perdida de equilibrio del Jinete.
13 No mantener al caballo en el trazado. Falta de claridad en las ayudas.
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo
28 Tocar las barras delimitadoras

29
30

NOTAS
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura implicaría además un 0 en la dificultad.
El aire de salida, una vez realizado el paso atrás, es libre. Si el jinete no sale por el pasillo, obtendrá nota cero (0)
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 19
HSVQP!J!)B!GSBORVFBS!BM!HBMPQF-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

TFOEFSP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Como estilo se valora el aire de ejecución
10 En caso de producirse rupturas en el aire se valorará el más "lento"
11
12
13
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Galope +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Trote 0

18 2 Faltas 1 Paso - 3

19 3 Faltas 0

20
21 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo

28 Tocar las barras delimitadoras
29 Cambio de aire
30

NOTAS
Cada cambio de aire que se produzca se contabilizara como falta de eficacia.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse 
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 19
HSVQP!J!)B!GSBORVFBS!BM!HBMPQF-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

TFOEFSP
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 SI se valora el estilo en esta dificultad y categoría
10 Como estilo se valora el aire de ejecución
11 En caso de producirse rupturas en el aire se valorará el más "lento"
12
13
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 10 Galope 0

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 7 Trote - 2

18 2 Faltas 4 Paso - 4

19 3 Faltas 0

20
21 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo

28 Tocar las barras delimitadoras
29 Cambio de aire
30

NOTAS
Cada cambio de aire que se produzca se contabilizara como falta de eficacia.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse 
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 20
HSVQP!J!)B!GSBORVFBS!BM!HBMPQF-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

CPTDBKF
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Como estilo se valora el aire de ejecución
10 En caso de producirse rupturas en el aire se valorará el más "lento"
11
12
13
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Galope +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Trote 0

18 2 Faltas 1 Paso - 3

19 3 Faltas 0

20
21 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo
28  Cambio de aire

29 Se considera franqueamiento de manera peligrosa que el
30 jinete pase tumbado hacia atrás y que toque los palos o 

barras de sujección laterales.
NOTAS

Cada cambio de aire que se produzca se contabilizara como falta de eficacia.
En caso de que una sola "rama" (barrera superior) caiga se contabilizará cero (0) en la dificultad.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse 
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 20
HSVQP!J!)B!GSBORVFBS!BM!HBMPQF-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

CPTDBKF
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 SI se valora el estilo en esta dificultad y categoría
10 Como estilo se valora el aire de ejecución
11 En caso de producirse rupturas en el aire se valorará el más "lento"
12
13
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 10 Galope 0

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 7 Trote - 2

18 2 Faltas 4 Paso - 4

19 3 Faltas 0

20
21 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo
28  Cambio de aire

29 Se considera franqueamiento de manera peligrosa que el
30 jinete pase tumbado hacia atrás y que toque los palos o 

barras de sujección laterales.
NOTAS

Cada cambio de aire que se produzca se contabilizara como falta de eficacia.
En caso de que una sola "rama" (barrera superior) caiga se contabilizará cero (0) en la dificultad.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse 
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 21
HSVQP!W!)B!MB!NBOP-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

NPOUBS
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9  Faltas de estilo a evitar
10 Jinete que toca la grupa del caballo o se sienta brutalmente.
11 Caballo que saca los pies del circulo, estribos calzados al reves.
12 Caballo que tira de la boca o atropella a su jinete.
13 Si la montura se gira el jinete deberá ajustarla antes de volver a montar
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Sacar / mover mano o pie del circulo

28 Estribos sin calzar o recoger

29 Se considera franqueamiento de manera peligrosa que las 
30 riendas arrastren en el suelo, que el jinete caiga delante

del caballo, o que el caballo pise a su jinete.
NOTAS

Un punto de penalidad por segundo de sobrepaso del tiempo concedido ( TREC* = 30´  TREC** y superior = 15´)
El montar se puede efectuar por la izquierda, derecha o incluso de salto, simpre que el caballo esté parado en el circulo.
Se penaliza que el caballo saque pies o manos del circulo (TREC *) o simplemente que los mueva (TREC ** y superior)
Se considera que la prueba comienza al estar el caballo parado en el circulo y acaba al tener los dos estribos calzados
El jinete puede entrar en el circulo montado (estribos deben ir calzados) o desmontado (estribos deben ir recogidos)
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 21
HSVQP!W!)B!MB!NBOP-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

npoubs
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Rehuse Tirones en la boca
11 Vuelta Fustazos en la cara
12 Escapada Abuso de la fusta
13 Sacar una mano o pie del circulo
14 Estribos sin calzar o recoger
15 Criterio de Puntuación = E - P

16 E (Eficacia) P (Penalidades)

17 Bueno 10 Brutalidad -3
18 1 Falta 7 Caida -10

19 2 Faltas 4
20 3 Faltas 0
21
22 Se considera franqueamiento de manera peligrosa que las 
23 riendas arrastren en el suelo, que el jinete caiga delante
24 del caballo, o que el caballo pise a su jinete.
25
26
27
28
29
30

NOTAS
No hay penalidad por sobrepaso del tiempo concedido 
El montar se puede efectuar por la izquierda, derecha o incluso de salto, simpre que el caballo esté parado en el circulo.
Se penaliza que el caballo saque pies o manos del circulo. Se puede sujetar al caballo.
Se considera que la prueba comienza al estar el caballo parado en el circulo y acaba al tener los dos estribos calzados
El jinete puede entrar en el circulo montado (estribos deben ir calzados) o desmontado (estribos deben ir recogidos)
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 22
HSVQP!W!)B!MB!NBOP-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

JONPWJMJEBE
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9  Faltas de estilo a evitar
10 Se valora la calma y la sumisión del caballo
11 El jinete no puede intervanir con gestos.
12 Si se permite la intervención unicamente verbal.
13 El caballo puede moverse dentro del circulo pero sin salir de el.
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 10 seg. 10 1 Intervenc. - 3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 9 seg. 9 2 Intervenc. - 6

18 8 seg. 8 3 Intervenc. - 10

19 7 seg. 7

20 x seg. x
21 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Nota máxima 10, a contar un punto Tirones en la boca
25 por cada segundo pasado por el Fustazos en la cara
26 caballo en el circulo interior. Abuso de la fusta
27
28 No recoger estribos si debieran estarlo se cuenta como intervención.
29 Se considera franqueamiento de manera peligrosa que las riendas
30 arrastren en el suelo, que el jinete caiga delante del caballo, o que el

caballo pise a su jinete.
NOTAS

El cronometro empieza con el caballo parado en el circulo interior, cuando el jinete sale fuera del circulo exterior.
El cronometro se para si el jinete entra en el circulo exterior para intervenir o el caballo sale fuera del circulo interior.
Se considera intervención la que se produzca desde que el jinete salga del circulo interior. Debe de salir de ese circulo
dentro de los diez (10) segundos que siguen a la puesta de la primera mano del caballo en el circulo interior
El jinete puede entrar en el circulo montado (estribos deben ir calzados) o desmontado (estribos deben ir recogidos)
El jiente que posiciona a su caballo en el circulo no puede ser penalizado por vuelta, lazo, etc.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad, nunca el total puede ser inferior a cero (0)



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 22
HSVQP!W!)B!MB!NBOP-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

JONPWJMJEBE
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Nota máxima 10, a contar un punto Tirones en la boca
11 por cada segundo pasado por el Fustazos en la cara
12 caballo en el circulo interior. Abuso de la fusta
13
14
15 Criterio de Puntuación = E - P

16 E (Eficacia) P (Penalidades)

17 10 seg. 10 Brutalidad -3

18 7 seg. 7 Caida -10
19 x seg. x Estribos no rec -3

20
21
22
23 Cualquier falta contada como intervención genera la parada 
24 definitiva del cronometro
25
26
27
28
29
30

NOTAS
El cronometro empieza con el caballo parado en el circulo interior, cuando el jinete sale fuera del circulo exterior.
El cronometro se para si el jinete entra en el circulo exterior para intervenir o el caballo sale fuera del circulo interior.
Se considera intervención la que se produzca desde que el jinete salga del circulo interior. Debe de salir de ese circulo
dentro de los diez (10) segundos que siguen a la puesta de la primera mano del caballo en el circulo interior
El jinete puede entrar en el circulo montado (estribos deben ir calzados) o desmontado (estribos deben ir recogidos)
El jiente que posiciona a su caballo en el circulo no puede ser penalizado por vuelta, lazo, etc.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad, nunca el total puede ser inferior a cero (0)



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 23
HSVQP!J!)B!GSBORVFBS!BM!HBMPQF-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

TMBMPN
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Como estilo se valora el aire de ejecución
10 En caso de producirse rupturas en el aire se valorará el más "lento"
11
12
13
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Galope +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Trote 0

18 2 Faltas 1 Paso - 3

19 3 Faltas 0

20
21 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo

28 Tocar las barras o conos
29 Cambio de aire
30

NOTAS
Cada cambio de aire que se produzca se contabilizara como falta de eficacia.
Se considera falta de eficacia tocar el borde interior del marcaje del pasillo o los palos o conos que forman las puertas.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como falta de eficacia
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 23
HSVQP!J!)B!GSBORVFBS!BM!HBMPQF-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

TMBMPN
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 SI se valora el estilo en esta dificultad y categoría
10 Como estilo se valora el aire de ejecución
11 En caso de producirse rupturas en el aire se valorará el más "lento"
12
13
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 10 Galope 0

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 7 Trote - 2

18 2 Faltas 4 Paso - 4

19 3 Faltas 0

20
21 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo

28 Tocar las barras o conos
29 Cambio de aire
30

NOTAS
Cada cambio de aire que se produzca se contabilizara como falta de eficacia.
Se considera falta de eficacia tocar el borde interior del marcaje del pasillo o los palos o conos que forman las puertas.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como falta de eficacia
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 24
HSVQP!W!)B!MB!NBOP-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

WBO
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9  Faltas de estilo a evitar
10 Ruptura en la progresión (caballo que salta para subir al Van)
11 Caballo que saca los pies del circulo, estribos calzados al reves.
12 Caballo que tira de la boca o atropella a su jinete.
13 Si la montura se gira el jinete deberá ajustarla antes de volver a montar
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Estribos sin recoger

28
29 Se considera franqueamiento de manera peligrosa que las riendas 
30 arrastren en el suelo, que el jinete caiga delante del caballo, o que el

caballo pise al jinete o choque o se golpee contra las paredes del Van.
Incluso que un estribo se quede enganchado en el Van.

NOTAS
El caballo a de ir siempre a la mano de su jinete, el no cumplimiento inmplicaría un cero (0) en la dificultad.
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura implicaría un cero (0) en la dificultad.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 24
HSVQP!W!)B!MB!NBOP-!QSFDJTJPO*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

WBO
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Rehuse Tirones en la boca
11 Vuelta Fustazos en la cara
12 Escapada Abuso de la fusta
13 Sacar una mano o pie del circulo
14 Estribos sin calzar o recoger
15 Criterio de Puntuación = E - P

16 E (Eficacia) P (Penalidades)

17 Bueno 10 Brutalidad -3
18 1 Falta 7 Caida -10

19 2 Faltas 4
20 3 Faltas 0
21
22 Se considera franqueamiento de manera peligrosa que las riendas 
23 arrastren en el suelo, que el jinete caiga delante del caballo, o que el
24 caballo pise al jinete o choque o se golpee contra las paredes del Van.
25 Incluso que un estribo se quede enganchado en el Van.
26
27
28
29
30

NOTAS
El caballo a de ir siempre a la mano de su jinete, el no cumplimiento inmplicaría un cero (0) en la dificultad.
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura implicaría un cero (0) en la dificultad.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 25
HSVQP!JW!)B!GSBORVFBS!BM!QBTP-!DBMNB*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

EPMJOB
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Se valora la verticalidad sobre los apoyos y la soltura en la silla y
10 Mantener el caballo en el eje de la pendiente.
11 Faltas de estilo a evitar:
12 Agitación, desorden en la aproximación
13 Progresión iregular. Perdida de equilibrio del Jinete
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo

28
29
30

NOTAS
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura implicaría además un 0 en la dificultad.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse 
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 25
HSVQP!JW!)B!GSBORVFBS!BM!QBTP-!DBMNB*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!QSPNPDJPO!Z!QPOZUSFD

EPMJOB
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E (Eficacia) - P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
10 Rehuse Tirones en la boca
11 Vuelta Fustazos en la cara
12 Escapada Abuso de la fusta
13 Lazo
14 Criterio de Puntuación = E - P

15 E (Eficacia) P (Penalidades)

16 Bueno 10 Brutalidad -3
17 1 Falta 7 Caida -10

18 2 Faltas 4
19 3 Faltas 0
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

NOTAS
El aire en esta dificultad es obligatoriamente el paso, una ruptura en el mismo implicaría además un 0 en la dificultad.
La salida de una mano o un pie del pasillo de evolución se puntuará como rehuse.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).



QSVFCB!EF!SFDPSSJEP!UFSSFOP!WBSJBEP!)QUW*

GJDIB!EF!QVOUVBDJPO

EJGJDVMUBE 26
HSVQP!JJ!)B!GSBORVFBS!BM!HBMPQF-!TBMUP*

DPNQFUJDJPO!EF!OJWFM;!USFD!  Z!TVQFSJPS

DBMMF
V 1.1

Nombre del Juez / Controlador ________________________________________________

Nº 
Binomio

+ E 
(Eficacia)

+ S 
(Estilo)

- P 
(Penalidad) Total

1
2
3
4
5
6
7
8
9 Se valora el franqueamiento regular, equilibrio e impulsión.
10 Mantener el caballo en el eje del salto. Estabilidad en la recepción.
11 Jinete en línea con sus apoyos y asiento ligero.
12 Faltas de estilo a evitar
13 Agitación, desorden en la aproximación
14 Criterio de Puntuación = E + S - P
15 E (Eficacia) S (Estilo) P (Penalidades)

16 Bueno 7 Excelente +3

Brutalidad o 
Franqueamiento 
Peligroso o Caida

17 1 Falta 4 Muy bueno +2

18 2 Faltas 1 Bueno +1

19 3 Faltas 0 Suficiente 0

20 Mediocre -1
21 Malo -2 -10

22
23 Faltas de Eficacia Se considera brutalidad:
24 Rehuse Tirones en la boca
25 Vuelta Fustazos en la cara
26 Escapada Abuso de la fusta
27 Lazo

28 Se considera franqueamiento de manera peligrosa el paso
29 de esta dificultad al paso o al trote. 
30 El salto es obligatorio al galope.

NOTAS
Un rehuse o desobediencia al segundo elemento de la dificultad obliga al jinete a volver a presentar el conjunto.
No se penaliza en esta dificultad el cambio de aire en la aproximación antes del salto, ni el salto de tapón.
Un error de recorrido no corregido (ERNC) implica la eliminación de la pueba y por lo tanto de la competición.
El jinete que no quiere efectuar una dificultad deberá intentarlo por lo menos una vez antes de seguir con el recorrido.
La nota cero (0) en eficacia conlleva nota global cero (0) en la Dificultad.
En ningún caso el total de la dificultad puede ser inferior a cero (0).
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